Íslenska – Kennslufræði – 28. febrúar 2001 – Hlín

Söguaðferðin
Tvær leiðir í söguaðferð:

1. Nemendur semja þemað sjálfir og búa til eins konar veröld.

2. Vinna út frá ákveðinni bók sem kennarinn velur.

1. Nemendur skapa þema:

· Kennarinn spyr 4 lykilspurninga:

· Hvar? (T.d. nemendur hugstorma um sveitina – föndra sveit og dýr).

· Hver? (Hverjir eru með sveitina?).

· Hvenær?

· Vandamál. (Hvað gæti komið upp á í sveitinni?)

· Nú er búið að skapa þema og þá fer kennarinn og aflar sér heimilda og upplýsinga til að vinna með þemað.

· Búa til bæ:

· Vandamál

· T.d. pósthús bæjarins rænt.

· Fréttamenn fjalla um pósthúsránið.

· Stærðfræði

· Nemendur gera verðlista fyrir hárgreiðslustofuna sína. Nemendur gera þrautir út frá verðlistunum.

2. Unnið út frá bók:

· Hugmyndir um góðar bækur:

· Blómin á þakinu.

· Gísla saga Súrssonar.

· Sagan af skessunni sem leiddist. (Frábær vinasaga)

· Ástarsaga úr fjöllunum. (Fín saga fyrir 6 ára).

· Ritsafn Sigurbjörns Sveinssonar. (Fullt af litlum, frábærum sögum).

· Nemendur skapa sögupersónur og sögusviðið.

· Nemendur kynna niðurstöður fyrir bekkjarfélögunum – færa rök fyrir máli sínu.

· Bannað að sýna nemendum myndir bókarinnar (í fyrstu atrennu).

· Nota forspá til að kanna hvort nemendur átta sig á samhengi sögunnar.

· Sagan endursköpuð

· Nemendur vinna 2 og 2 saman.

· Má ekki teikna/lita – verða að klippa og líma.

· Gera vegglistaverk/stórbók/…

· Áframhaldandi vinna

· Hvaða orð komu oftast fyrir?

· T.d. hvaða kveðjuorð voru í sögunni?

· Heimavinna að spyrja foreldra um kveðjuorð.

· Látbragðsleikur með kveðjuorðum.

· Hvaða orð í sögunni tengjast hestum?

· Finna samheiti yfir orð úr sögunni.

· Vinna með bókina í ca. 2 vikur.

· Vanir krakkar ljúka við svona klippiverkefni á ca. 2 kennslustundum (hafa samliggjandi tíma).

